Oto jeste$ na miejscu. Odetchngtes krzyne?

Przed sobq widzisz wazny dla gminy budynek.
Stan przodem do urzedu, rozejrzyj sie bacznie,
a przygoda z Koscielcem za chwile sie zacznie.

Nad wejsciem herb zobaczysz miedzy tablicami,
na nim mitra biskupia ze zboza ktosami.
Ile ziaren na ktosie wyrasta z rosliny?

Policz, prosze, i nie réb tak zdziwionej miny. D]

A
Kiedy usmiechnigtego zobaczysz owada,
wtasnie w jego kierunku ruszyé Ci wypada.
Budynek z ’ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ zostaw z lewej strony
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i teraz juz przed sobq szlak masz wytyczony.

Trakt powiedzie Cie prosty twardy i szeroki,

wzdtuz niego zatem kieruj dziarsko swoje kroki.

Gdy szlak zakreci w prawo, Ty w miejscu przystaniesz,
bo tu na Ciebie czeka kolejne zadanie.

Przed Tobq dwie wieze przy drodze wzniesione,
za nimi gmach swigtyni - kieruj sie w te strone.
Nad wejéciem jest tablica piekna z insygniami,
w czerwonym polu lilii gatgzka z kwiatami.

W dole napis na szarfie, ze diecezjq witada

ostwp.cowe | | | | | | | | | | netroni msiade.
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Tuz obok krzyz misyjny. Na nim zapisane
misje $wiete, w parafii niegdys$ odbywane.

Ksieza ’ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ jako pierwsi je prowadzili,
10
w Wielkim Poscie wiernych stowem nawrdcili.

A kiedy siggniesz wzrokiem poza krzyz misyjny,
Ujrzysz, ze mur ceglany zamienit si¢ w inny.

Ten historie ma dtugg, choé wyglgda mtodo,
bo juz w XII wieku wznosit sie nad wodgq.

Zauwazysz w nim takze dziwne wyztobienia.

Chcesz wiedzied, kto je wyryt w koscielnych kamieniach?
Gdy wojenny czas nastat i krél szlachte zwotat,

ci szable swe ostrzyli o wegiet kosciota.

Bo wierzono, ze taka bedzie Boza wola,

by broni tej wtasciciel cato wrécit z pola.

Dalej dotrzesz do miejsca, gdzie kamien kanciasty
znéw w cegte sie zamienia - to wiek siedemnasty.

Na cegtach zauwazysz tez kilka napiséw,
wydrapanych - nie byto jeszcze dtugopiséw.
W ktérym roku LZ wyskrobat tu swe inicjaty?
Czy dzieki nim sie okryt aureolg chwaty?

[T
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Nieco dalej drzwi okute, co klucz je zamyka,
one w latach swietnosci wiodty do skarbczyka.

Gdy sie od drzwi skarbczyka odwrécisz plecami,
ujrzysz pomnik $wietego pomiedzy drzewami.

Wida¢ go juz z daleka, nie wechodz miedzy chaszcze,
bo z bliska Cie pokrzywa po nogach pogtaszcze.

Sam starosta Gurowski posqg ufundowat
i Swietego tak uhonorowat.

Patron ten z ziemi kolskiej nie byt przeciez rodem,

w Czechach zyt i tam zgingt, z mostu zrzucon w wode.
Swiety Jan Nepomucen, bo o niego chodzi,

miat koscieleckie ziemie chronié¢ od powodzi.

Chodnika juz przed Tobg niewiele zostato,

a gdy ten skreci w lewo, Ty w prawo idz Smiato.
Sciezka z gérki, a potem pod gérke pomyka,
ona Cie do innego poprowadzi chodnika.

IdZ nim w gére. Czy widzisz patac z prawej strony?,
na pewno tym widokiem jeste$ zachwycony.
Spdjrz na wieze, otacza jg postaci szereg.
Potrafisz je rozpoznaé? Wysitku niewiele.

w (LTI
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|dZ dalej $miato, z prawej nowe masz zadanie
i przez szeroko$¢ drogi zwrdé oczy ku bramie.
Wyrzezbione sq na niej jakie$ czworonogi,

co z gory spoglqdajqg na Ciebie bez trwogi.

To lwy, rysie, tygrysy czy moze pantery?
Nie! To psy tam widzimy, a liczba ich cztery.

Juz wiesz? Mozesz do nich odwrdcié sie tytem.

Wielki kamien zobaczysz (wiem, bo sam tam bytem).

Dowiesz sig, ze to miejsce zbrodni faszystowskiej
uswiecone meczenskg krwig

EENNNNEEEQNEEREEN

| dlatego ten kamien przy ulicy lezy,

byuczcic’pamieépoleg*ych’ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
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Teraz przejdz droge przejsciem - masz je za plecami
i zobaczysz kolejne, to jest ze Swiattami.

Przejdz je takze i nogi poniosq Cie same

w tym kierunku, gdzie widzisz znang Ci juz brame.

Ale wej$¢ musisz w inng, mniejszg i stalowq,
tu kolejny punkt drogi juz wida¢ przed Tobq.
Musisz go zauwazy¢, wierz mi, nie ma strachu,
oto najokazalszy z koscieleckich gmachdw.

Dostepu brama broni, moze to nietadnie,
ale trudno. Zza bramy tez wida¢ doktadnie.
Hrabia Kreutz Aleksander patac ufundowat,
na gotyckiej opoce potem go zbudowat.

Miat on te ziemie w spadku po dziadku Gwalbercie,
co od cara w nagrode dostat je w prezencie.

Zas ten Gwalbert zastuzyt na carskie uznanie,
listopadowe krwawo sttumiwszy powstanie.

| jak gtosi legenda, pono¢ potwierdzona,

to on z wojskiem swym zdobyt redute Ordona.
Gwalbert wiec do Polakéw mitoscig nie grzeszyt,
za to wnuk Aleksander szacunkiem sie cieszyt.
Szkote w Kole zbudowat, wspierat choér koscielny
i hojnie finansowat oddziat strazy dzielny.

W jakim stylu jest patac? Zastandw sie chwile.
To jest styl eklektyczny, tgczy rézne style.
Niszczyty go po wojnie instytucje liczne,
dzisiaj miesci sie tutaj Liceum Plastyczne.

Popatrz na front patacu, a zobaczysz zaraz
postacie pieknych kobiet dzwigajgcych taras.

Taka rzezba to kora albo kariatyda.

Policz je, bo ich liczba wkrétce Ci sie przyda. D
C

Teraz ruszaj $ciezyngq, ktéra w dét prowadzi,
przed wejsciem do parku sprawdzi¢ nie zawadzi,
ze regulamin parkowy strzeze tu porzgdku,
przeczytaj go do korica od samego poczgtku.

W paragrafie drugim w punktach napisano,
jakie obiekty na jego terenie zbudowano.

Jest wiec meczet z ’ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
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i staw z duzg wyspq,
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IdZ teraz $ciezkq, ktéra nad staw Cie prowadzi,
za tablicg w lewo skreci¢ nie zawadzi.

Staw masz po prawicy, idZ wiec jego brzegiem,
powolutku, spacerkiem, nie musisz gna¢é biegiem.

Bo krélestwem przyrody jest park wraz ze stawem,
ujrze¢ tu mozesz bobra, wiewiérek zabawe.

W ptakéw $piew sie zastuchaé, w plusk rodziny kaczej
i rechot zab na stawie - jakzeby inaczej?

W parku drzew roénie mnéstwo, wiele bardzo starych.
Zdarza sie silnym wiatrom tamaé ich konary.

Kto nie musi, niech wtedy po parku nie biega,

przed czym zresztq tabliczka wyraznie ostrzga.

Pnie drzew siatkg spowito, pewnie dla ich dobra,
to skuteczna ochrona przed zebami bobra.

A gdy wyspe na stawie lezgcq ominiesz,

piekny widok przed Tobg nagle sie rozwinie.

Nie réb, prosze, zdziwionej, zaskoczonej miny,
widzgc na drugim brzegu zamkowe ruiny.

Nie jest to Sredniowieczny zabytek niestety,
ale kaprys hrabiny Kreutz Elizawiety.

Ona to wznie$é kazata ruiny nad stawem.
Bedziesz mogt im sie przyjrzed i to juz niebawem.
A teraz tylko popatrz, bo widok masz ztoty

na replike przestawnej Lazurowej Groty.

Kiedy w czasach swietnosci, po hucznej zabawie,
hrabia z go$é¢mi na tédkach ptywali po stawie,
do romantycznej groty wptyngé byto mito.

Dzi$ nie daliby rady. Wody ciut ubyto.

IdZ dalej. Staw sie skonczyt? Naprawde nie szkodzi!
Skrec iidz dalej $ciezkq, co na gére wchodzi.

Godra nie jest wysoka, wiec wejsé na niq da sie,

a na szczycie ruiny ujrzysz w petnej krasie.

Na $cianach widaé kamien prawie jak kosmiczny,
nie meteor to jednak, lecz tuf wulkaniczny
wprost z Sycylii, spod Etny ponoé przywieziony.
Tak to pan hrabia spetniat kaprysy swej zony.

Czas ruszaé. Bez obawy, nie pomylisz drogji,
zboczy¢ z niej nie dasz rady, bo przemoczysz nogi.



Staw masz z prawej, Kietbaske na lewo od Ciebie
(to rzeka, nie wedlina, jezeli kto$ nie wie).

Krocz $ciezkq, co oddziela obydwie te wodly,
wcigz mozesz si¢ napawaé bogactwem przyrody.
Az na wzgoérku meczetu ujrzysz mury stare,

a obok smuktq wieze, co zwie sie¢ minaret.

Lecz nigdy tu muezin na modty nie wzywat,

bo nie byta to przeciez swigtynia prawdziwa.
Wszak pamietaj, ze park ten, cho¢ dziki i §liczny,
tez tqczy rézne style,

ojest | | [ [ [ [ [ ][]}
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Religii na tym $wiecie istne zatrzesienie,
czczono Inti, Peruna, ktaniano Atenie.

Jowisz, Kriszna, Ozyrys - kto sie na tym wyzna?
Lecz meczet i minaret - to religiq islam.

Zejdz ze wzgdrza, ruszaj zwawym krokiem,

po drodze nasy¢ oczy patacu widokiem.

Z tej strony tez jest piekny. A gdy wzrok nacieszysz,
to znangq Ci juz trasq pod gére pospieszysz.

IdZ ku bramie, spokojnie, nikt Cie nie pogania,
przejdz przez jezdnie obok skrzyzowania.
Przy dojéciu do szosy stupek z ulicami,
wyrdznia sie dwoma poziomymi kolorami.

Na jednym nazwe miejscowoséci umieszczono,
jakim kolorem tto napisu wyrézniono?

3

Przejdz pasami i w lewo, tam zielona tablica pomoze,
na ktoérej jest prostokqgt z numerem w zéttym kolorze.

W ten sposdb droge do m oznaczono,
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kierunek kierowcom w prawo wytyczono.

IdZ ku centrum, lecz teraz pdjdziesz drogq nowg,

skre¢ w miejscu, gdzie nad gtowq masz trgbke pocztowq.
Kiedys, zanim pociqgi potqczyty miasta,

wyruszano w podréz powozem i basta!

Do Warszawy z Kalisza droga prowadzita,
Bursztynowego szlaku przed wiekami czeéciq byta.
Kto przed nocq nie zdqzyt, zmieniat tutaj konie,

a sam mégt do poduszki swe przytozyé skronie.

Nad wejéciem napis znajdziesz zdobny w zawijasy,
on Ci bedzie potrzebny juz na koncu trasy.

22

Skieruj wzrok za ulice, bank Ci sie ukaze,

lecz tam skarbu nie szukaj (chyba, ze$ kasiarzem).
Jeszcze kilka krokéw skarbem jest tajemna wiedza,
gromadzi jq biblioteka, wie o tym, kto jg odwiedza.

www.regionwielkopolska.pl ©

Tam tez skarbu szukaj, lecz tatwe to nie bedzie,

kto mysli inaczej, jest na pewno w btedzie.

Jedli z otwarciem zamka nie chcesz mieé ktopotdw,
spdjrz na cyfry zebrane z réznych przedmiotow.

Wstaw je w tej kolejnosci, w jakiej je spisates,

w ten sposdb szyfr tajemny do hasta dostates.
Przystaw piecze¢ na ulotce, schowaj jg do skarbca,
niech do naszej wyprawy pamieé Twoja wraca.
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Szyfr do ktodki

Miejsce na skarb

Quest zostat sfinansowany przez Fundacje Orlen
w ramach VI Edycji programu ,Moje Miejsce na Ziemi’
w ramach projektu ,Poszukiwacze Przygdd”.
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Wigcej questow znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl

Region

Wielkopolska

...to warto zobaczyé

(@) oDzIE TO JEST?

Koscielec - miejscowo$é w powiecie kolskim,
we wschodniej Wielkopolsce, przy DK 92.

(%) TEMATYKA
Quest opowiada o historii miejscowosci i jej daw-
nych witascicielach.

POCZATEK QUESTU
Start przed budynkiem Urzedu Gminy.

UWAGA!

@ ©

W czasie silnego wiatru przetdéz wyprawe na inny
termin.

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzqg Cie do miejsca,

®

w  ktéorym zostata ukryta skrzynia skarbéw
z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
$wiadczeniem zakoriczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczdéw, ktérq znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawic¢ swoj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

Tekst: uczestnicy projektu ,Poszukiwacze Przygdd”
Mapka: Julia Borkowska-Kulczak

Zdjecie: Aleksandra Warczynska

Opiekun questu: Gminna Biblioteka Publiczna
w Koscielcu, tel. 63 27 24 917

Opieka merytoryczna i projekt serii:

Wojewddzka Biblioteka Publiczna i Centrum
Animacji Kultury w Poznaniu

Biorgc udziat w grze, mozna zdobywaé ogdlno-
polskie odznaki PTTK Questy - Wyprawy Od-
krywcéw oraz regionalne ,Wielkopolskie Questy
Odznaka Odkrywcéw Tajemnic”.

Szczegdty na www.regionwielkopolska.pl.

Po przejsciu trasy mozna zalogowaé rozwigzanie
w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcéw lub na
portalu www.questy.org.pl.

PARTNERZY:

Wojewédzka
& Biblioteka Publiczna
7/ i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

w WIELKOPOLSKA

\ﬂ Gminna Biblioteka
Publiczna
o P
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